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Tier: Eule Nicht leize: lant
Tarbe: Blan Spielzeny: Pall
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Spieleanleitung Domino

Verwizche alle Karfen wit der Bildzeite nach waten. Teile die Karten anf die fnzahl der
N\i‘(@yie(er genan ang Pleibt eine Karte Mlori\»), wird %ie i die Mitte 3@[65’( wnd ot der Start.
Sonot laegivm‘( Y jingote Kind und leﬂ‘( eine einer Karten offen in die Tiochuitte.

lw Uhme(\p)emmv\ [eﬂev\ amn alle 6F(a(er ihre Karfen an eines der beiden Enden an.
Dabei wiiozen die 6\{w1bole der nw\qmmewdew Knr‘l’anh‘dlﬁcv\ 3leich 2ein. Wer keine FM%M@
Karte m\lc\a)ew kam, setzt ans.

Wer zuerst alle Karten = 66hlﬂlﬂ3eﬂ31(ed&r alageleg‘( hat, gewinnt wd darg den %hlmmgenkoﬁt
nwleﬂem.

Tiﬂm fidr die 5ewmlmn5 der Dowino—Kirtchen

Pemale 28 Kirtchen wit 2ieben verachiedenen 6\{Wlbolew. Nimwt dazu gern dieve Tabelle alo
Hi(]the,Umv\g. Jede Zahl oteht fiir ein Motiv:
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